-‘l

Sl
FEDERACION
BOLIVIANA
DE TENES

REGLAS

DEL TENIS - PLAYA

Pagina 1



(L)

v
FEDERACION
BOLIVIANA
DE TENS

Federacion Boliviana de Tenis — Reglas del Tenis Playa

INDICE

La pista

La pelota

La raqueta

Parejas Sacadora y Restadora
Eleccion de lado y servicio

El servicio

Falta de pie

Ejecucidn del servicio

© o N o o ~ W N PE

Falta en el servicio

10. Cuando servir

11.Ellet

12.El leten el servicio

13. Orden del servicio

14. Cambios de lado

15. La pelota en juego

16. La Pareja Sacadora gana el punto
17.La Pareja Restadora gana el punto
18. Un jugador pierde el punto

19. Un jugador molesta a su oponente
20. La pelota bota sobre la linea
21.Una buena devolucién

22. Molestar a un jugador

23. Puntuacion en un juego

24. Puntuacion en un set

25. Numero maximo de sets

26. Funciones de los jueces en pista
27.Juego continuo y periodos de descanso

28. Instrucciones de los entrenadores

Pagina 2



G

v
FEDERACION

Bolii Federacion Boliviana de Tenis — Reglas del Tenis Playa

Apéndice | - Métodos de puntuacioén alternativos

1. LAPISTA

La pista sera un rectangulo de 16 m de largo por 8 m de ancho. Estara dividida en su
mitad por una red suspendida de una cuerda o cable metélico de un diametro méaximo
de 0.8 cm. cuyos extremos estaran fijados o pasaran sobre la parte superior de dos
postes, los cuales no tendran mas de 15 cme. 6 15 cm. de diametro. El centro de cada
poste estara a 0.25 m. por fuera de la linea lateral y la altura de éstos sera tal que la
parte superior de la cuerda o cable metalico, esté a 1.70 m por encima del suelo. La
altura total de cada poste debera ser tal que no exceda més de 2,5 cm. por encima de
la parte superior del cable de la red. Cada linea de fondo estara dividida en dos por
una marca central.

En las pruebas de Individual el ancho de la pista se reducira a 6 m, quedando el resto
de medidas igual que en las pruebas de dobles.

2. LAPELOTA

Las pelotas aptas para el juego seran las aprobadas por la Federacién Internacional de
Tenis (ITF) para el juego del Tenis. Estas seran pelotas de tenis de baja presion punto
verde.

3. LARAQUETA

Se jugara con la raqueta reglamentaria para el juego de Tenis Playa. Las medidas
maéaximas de dicha raqueta seran 50 cm de largo, 26 cm. de ancho y 38 mm. de grosor
de perfil.

La raqueta estara perforada por un nimero no limitado de agujeros de 9 a 13 mm. de
didmetro cada uno en toda la zona central. En una zona periférica maxima de 4
centimetros medidos desde el borde exterior de la raqueta, los agujeros podran tener
un mayor diametro, largo o forma siempre y cuando no afecten a la esencia del juego.
La superficie de golpeo podra ser plana, lisa o0 rugosa, no excediendo de 50 cm. de
largo y 26 cm. de ancho.

El marco, incluido el mango, estara libre de objetos adheridos y otros dispositivos, que
no sean aquellos utilizados sélo y especificamente para limitar o prevenir deterioros,
vibraciones y distribuir el peso. Cualquier objeto o dispositivo deben ser razonables
en medidas y colocacion para tales propositos.

4. PAREJAS SACADORA Y RESTADORA

Las parejas estaran situadas en los lados opuestos de la red, aquella que primero envia
la pelota seré llamada “Sacadora” y la otra “Restadora”.

La recepcion del Servicio sera libre, de manera que cualquier integrante de la Pareja
Restadora podra devolver el golpeo inicial del Sacador.
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Caso 1: ;Se permite que el compafiero del Sacador se sitie en una posicion que
obstruya la vision de la Pareja Restadora?

Decision: Si. La pareja del Sacador puede situarse en cualquier posicion en su lado de
la red o fuera de la pista, segun lo desee.

Caso 2: Un jugador que intenta un golpe, pierde el punto si cruza la linea imaginaria
de la prolongacién imaginaria de la red,

¢antes de golpear la pelota?

¢después de golpear la pelota?

Decision: No pierde el punto en ningun caso por cruzar la linea imaginaria con la
condicion de que no invada el campo de juego de su adversario.

Caso 3: El Sacador reclama que la Pareja Restadora debe situarse dentro de las lineas
gue delimitan su terreno. ;Es ello necesario?
Decision: No. El Restador puede situarse donde le plazca en su propio lado de la red.

5. ELECCION DE LADO Y SERVICIO

La eleccion de lado y el derecho a ser Sacadora o Restadora en el primer juego seran
decididos por sorteo. La pareja que gane el sorteo puede elegir o solicitar a su
oponente que elija:

El derecho a ser Sacador o Restador, en cuyo caso la otra pareja elegira el lado, o
El lado, en cuyo caso la otra pareja elegira el derecho a ser Sacadora o Restadora.

Caso 1: ¢ Tienen los jugadores el derecho a una nueva eleccion si se pospone el juego o
se suspende antes que éste comience?

Decision: Si. Se mantiene el sorteo, pero en cuanto a servicio y lado se pueden llevar a
cabo nuevas elecciones.

6. EL SERVICIO

El servicio sera efectuado de la siguiente manera. Inmediatamente antes de comenzar
a servir, el Sacador se situara con ambos pies apoyados detras de la linea de fondo y
dentro de las prolongaciones imaginarias de las lineas laterales. El Sacador lanzara
entonces con la mano la pelota al aire en cualquier direccion y, antes de que ésta toque
el suelo, la golpeara con su raqueta; el servicio sera considerado como efectuado en el
momento del impacto de la raqueta y la pelota. Un Jugador que usa sé6lo un brazo
puede utilizar su raqueta para lanzar la pelota.

Caso 1: Si un jugador al servir, arroja al aire dos 0 mas pelotas en lugar de una ¢ pierde
ese servicio?

Decision: No. Se cantara un let, pero si el Juez de Silla considera que ha habido
intencionalidad, puede aplicar la Regla 19.

7.FALTADEPIE
El Sacador, durante toda la ejecucion del Servicio:
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No cambiara su posicion caminando o corriendo. No se considerara que el Sacador ha
“cambiado su posicion caminando o corriendo” por leves movimientos de los pies que
no afecten materialmente la posicion tomada originalmente.

8. EJECUCION DEL SERVICIO

No tocara con ninguno de los pies ninguna otra area que aquella detras de la linea de
fondo dentro de la extension imaginaria de la marca central y lineas laterales.

Al ejecutar el servicio, el sacador se situara en cualquier lugar detras de la pista, tal y
como se especifica en la regla 6.

La pelota servida deberd pasar por encima de la red y dentro del area de juego
opuesta.
No hay segundo servicio.

9. FALTAEN EL SERVICIO
El Servicio es una falta:
a. Si el Sacador comete alguna infraccion a las Reglas 6, 7 u 8.
b. Si el Sacador no golpea la pelota al intentar hacerlo.
c. Si la pelota servida toca el poste de la red.
d. Si la pelota toca al compafiero del Sacador o a cualquier cosa que él use o lleve.
e. Si la pelota servida toca cualquier objeto que no sea:
1) lacinta de la red.
2) cualquier jugador contrario o todo aquello que estos vistan o lleven consigo.

Caso 1: Después de lanzar al aire una pelota para efectuar el servicio, el Sacador
decide no golpearlay la recoge. (Es ello una falta?
Decision: No.

10. CUANDO SERVIR

El Sacador no efectuara el servicio hasta que el Restador no esté preparado. Se
considerara que este ultimo esta preparado, si intenta devolver el servicio. Sin
embargo, si el Restador da a entender que no esté preparado, no podra reclamar una
falta.

11.ELLET

Todos los casos en que se tenga que cantar un let segun las reglas o para provocar una
interrupcion en el juego, se jugara nuevamente el punto.

Caso 1: Un servicio es interrumpido por alguna causa no especificada en la Regla 13.
¢Deberia repetirse nuevamente solo el servicio?

Decision: No. Debe volverse a jugar todo el punto.

Caso 2: Si una pelota en juego se rompe ¢deberia cantarse un let?

Decision: Si.

Caso 3: Si durante el juego, por efecto de la accidon involuntaria de los jugadores, se
rompe o desengancha alguna de las lineas que delimitan la pista ;deberia cantarse un
let?

Decision: Si.
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12. EL LET EN EL SERVICIO

El servicio es un let:

Si un servicio o falta es efectuado cuando el Restador no esta preparado. (Ver Regla
10).

13. ORDEN DEL SERVICIO

En el caso de un let, la jugada no contara y el Sacador servird nuevamente.

El orden de servicio sera decidido al comienzo de cada set, tal como se indica a
continuacion:

La pareja que tiene que servir en el primer juego de cada set decidira cual de los dos
jugadores lo hara primero y la pareja adversaria decidird de manera similar, para el
segundo juego.

El compafiero del jugador que sirvio en el primer juego, servira en el tercero, el
compariero del que sirvio en el segundo juego servira en el cuarto y asi sucesivamente,
en el mismo orden, en todos los juegos subsiguientes de un set.

Si un jugador sirve fuera de turno, el jugador que deberia haber servido lo hara tan
pronto como se descubra el error, pero todos los puntos anotados antes de advertirse
ese error seran validos. Una falta servida antes de ese descubrimiento solo sera
contada si ha sido efectuada por la pareja del Jugador que deberia haber servido. Si un
juego ha sido terminado antes de advertirse el error, el orden de servicio debe
permanecer tal como ha sido alterado.

Caso 1: Un jugador no se presenta a jugar a la hora sefialada y su compafiero reclama
gue se le autorice a jugar solo contra los jugadores adversarios. ;Puede hacerlo?
Decision: No.

14. CAMBIOS DE LADO

Los jugadores cambiaran de lado al final del primer, tercer y siguientes juegos impares
de cada set, y al final de cada set, a menos que el nUmero total de juegos en ese set sea
par, en cuyo caso no se realizara el cambio hasta el final del primer juego del set
siguiente. Si se comete un error y no se sigue el orden de cambio correcto, los
jugadores deberan tomar su posicion correcta tan pronto sea descubierto, debiendo
seguir el orden original.

15. LAPELOTA EN JUEGO

Una pelota esté en juego desde el momento en que es ejecutado el servicio. A menos
gue se cante una falta o un let, la pelota permanece en juego hasta que el punto se
haya terminado.

La pelota serd golpeada alternativamente por uno u otro jugador de cada pareja
contendiente, y si un jugador toca la pelota en juego con su raqueta, contraviniendo
esta Regla, sus adversarios ganan el punto.
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16. LA PAREJA SACADORA GANA EL PUNTO

La Pareja Sacadora gana el punto: Si la pelota servida, no siendo un let segun la Regla
12, toca a cualquier integrante de la Pareja Restadora o a cualquier cosa que éstos
usen o lleven, antes de tocar el suelo.

Si la Pareja Restadora, de otro modo, pierde el punto, segun lo previsto en la Regla 18.

17. LA PAREJA RESTADORA GANA EL PUNTO
La Pareja Restadora gana el punto: Si el Sacador comete una falta de servicio.
Si el Sacador, de otro modo, pierde el punto, segun lo previsto en la Regla 18.

18. UN JUGADOR PIERDE EL PUNTO

Un jugador pierde el punto si:

No logra antes de que la pelota en juego toque el suelo, devolverla directamente por
encima de la red (excepto lo previsto por la Regla 21 (a); 0

Devuelve la pelota en juego de tal manera que ella toque el suelo o cualquier otra cosa,
fuera de las lineas que limitan el campo de juego de su rival [excepto cuando ocurra lo
provisto en laRegla 21 (a); o

Volea la pelota y no logra efectuar una buena devolucion, ain cuando esté situado
fuera de la pista; 0

Si, deliberadamente, cuando la pelota esta en juego, la para o retiene sobre su
raqueta, o deliberadamente la toca con su ragueta mas de una vez; o

El jugador o su raqueta, esté en su mano o no, o cualquier cosa que €l use o lleve toca
la red, postes, cuerda o cable de metal, o el suelo dentro del campo de su adversario en
cualquier momento mientras la pelota esta en juego; o

Volea la pelota antes de que la misma haya sobrepasado la red; o

La pelota en juego le toca a él 0 a cualquier cosa que él use o lleve, excepto su raqueta
sujeta a una o dos manos; o

Lanza su raqueta hacia la pelota y la golpea; o

Si el jugador deliberada y materialmente cambia la contextura de su ragueta mientras
se esta jugando el punto.

Caso 1: Al efectuar un servicio la raqueta se escapa de la mano del Sacador y toca la
red antes de que la pelota haya tocado el suelo. (Es esto una falta o el jugador pierde el
punto?

Decision: El Sacador pierde el punto porgue su raqueta toca la red mientras la pelota
esta en juego (Regla 18 (e)).

Caso 2: Al efectuar un servicio la raqueta se escapa de la mano del Sacador y toca la
red después que la pelota ha tocado el suelo fuera de los limites de la pista rival. (Es
esto una falta o el jugador pierde el punto?

Decision: Esto es una falta porque la pelota estaba fuera de juego cuando la raqueta
toco la red.

Caso 3: Ay B estan jugando contra C y D. A o B estan sacando, C y/o D tocan la red
antes de que la pelota toque el suelo. Se canta entonces falta porque el servicio cae
fuera del cuadro de saque. ;Pierden Cy D el punto?

Pagina 7



G

v
FEDERACION

Bolii Federacion Boliviana de Tenis — Reglas del Tenis Playa

Decision: El canto de falta es errdneo. C y D habian ya perdido el punto antes de que la
falta pudiera ser cantada, porque C tocé la red mientras la pelota estaba en juego
(Regla 18 (e)).

Caso 4: ;Puede un jugador pasar por debajo de la red hacia el campo de juego de su
oponente mientras la pelota esta en juego y no sufrir una penalizacion por ello?
Decision: No. El pierde el punto (Regla 18 (e)).

Caso 5: Un jugador es golpeado por una pelota antes de que ésta haya tocado el suelo.
¢Pierde o gana el punto?

Decision: El jugador golpeado pierde el punto (Regla 18 (g)), excepto cuando ocurra lo
previsto en la Regla 12 (a).

Caso 6: Un jugador situado fuera de los limites del campo de juego, volea una pelota o
la toma con su mano y reclama el punto porque la pelota iba seguramente fuera de la
pista.

Decision: En ninguna circunstancia puede reclamar el punto: si él toca la pelota
pierde el punto bajo la Regla 18 (g)

si él volea y efectiia una mala devolucion pierde el punto bajo la Regla 18 (c)

si él voleay realiza una buena devolucion, el juego continda.

19. UN JUGADOR MOLESTA A SU OPONENTE

Si un jugador comete cualquier acto que estorbe o moleste a su oponente al efectuar
un golpe, si este es deliberado, perdera el punto y si es involuntario el punto sera
jugado nuevamente.

Caso 1: ;Debe penalizarse a un jugador si, al efectuar un golpe, toca a su adversario?
Decision: No, a menos que el Juez de Silla estime necesario aplicar la Regla 19.

Caso 2: Golpear involuntariamente la pelota por dos veces, ;puede ser considerado un
acto que obstaculiza a un oponente dentro de la Regla 19?
Decision: No.

20. LA PELOTA BOTA SOBRE LA LINEA

Una pelota que cae sobre una linea es considerada como que cae dentro del campo de
juego limitado por esa linea. Si el viento o el juego en si, modifican la situacion de las
lineas, el estado en que se encuentren serd el que prevalecera a efectos de
delimitacion de la pista. Al final de un punto, cualquier Jugador podra tensar las lineas
de su campo, de manera que éstas retomen su situacién original o pedir a la Pareja
contraria que hagan lo mismo en su campo.

21. UNA BUENA DEVOLUCION

La devolucion es buena: Si la pelota toca la red, cuerda o cable de metal, con la
condicion de que pase por encima de cualquiera de ellos y toque el suelo dentro de la
pista; o
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Si la raqueta de un jugador pasa por encima de la red después de haber golpeado la
pelota, con la condicion de que la devolucién sea buena; o

Si el jugador logra devolver correctamente la pelota, servida o en juego, y ésta golpea
a otra pelota que esta en el suelo de la pista.

Caso 1: Una pelota golpea un poste de la red y cae dentro de las lineas de la zona de su
oponente. ;Es bueno el golpe?
Decision: No, en ningun caso.

Caso 2: ¢(Es una buena devolucion si un jugador devuelve la pelota sosteniendo su
ragueta con ambas manos?
Decision: Si.

Caso 3: Un servicio 0 una pelota en juego, choca con otra pelota que se halla sobre la
pista. ;Se gana o pierde el punto por ello?
Decision: La Pareja que haya golpeado la pelota en altimo lugar, gana el punto.

Caso 4: (Puede un jugador usar mas de una raqueta en cualquier momento durante el
juego?
Decision: No. Todas las previsiones del reglamento son a titulo singular.

Caso 5: ¢Puede un jugador solicitar que una pelota o las pelotas que se hallan sobre el
campo de juego de su adversario sean retiradas?
Decision: Si, pero no mientras una pelota esta en juego.

22. MOLESTAR A UN JUGADOR

En el caso de que se obstaculice el golpe de un jugador por medio de cualquier
obstaculo independiente de su voluntad, excepto un accesorio fijo permanente de la
pista o excepto lo previsto en la Regla 19, se cantara un let.

Caso 1: Un espectador intercepta el camino de un jugador, quien no logra devolver la
pelota. ;Puede el jugador reclamar entonces un let?

Decision: Si, si a juicio del Juez de Silla el jugador se hallaba obstruido por
circunstancias ajenas a su voluntad, pero no si su fallo se debi6 a accesorios de la pista
0 a la pista en si 0 a las disposiciones del terreno.

Caso 2: ;Puede un jugador reclamar un let, de acuerdo con la Regla 22, porque penso
gue su adversario estaba siendo obstruido y, consecuentemente, no esperaba que éste
pudiera devolver la pelota?

Decision: No.

Caso 3: (Es bueno un golpe cuando una pelota en juego golpea otra pelota en el aire?
Decision: Deberia cantarse un let a menos que la otra pelota esté en el aire por la
accion de uno de los jugadores, en cuyo caso el Juez de Silla decidira de acuerdo con la
Regla 19.
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Caso 4: Si un Juez de Silla u otro Juez, erroneamente, canta falta o fuera, y luego
rectifica, ¢cuél de los cantos prevalecera?

Decision: Debe cantarse un let, a menos que a juicio del Juez de Silla ningun jugador
resulte perjudicado en su juego, en cuyo caso prevalecera el canto rectificado.

Caso 5: (Se considera bueno un golpe si la pelota toca un objeto fijo o0 en movimiento
que esteé en la pista?

Decision: Si, a menos que el objeto fijo llegue a la pista después de que la pelota fue
puesta en juego, en cuyo caso debe cantarse un let. Si la pelota en juego golpea un
objeto en movimiento a lo largo o por encima de la superficie de la pista, debe
cantarse un let.

23. PUNTUACION EN UN JUEGO

El sistema de puntuacion que se utilizara regularmente sera el sistema de puntuacion
con ventaja, con Tie-Break en caso de empate a seis juegos, salvo que se decida utilizar
otro sistema de puntuacion y se anuncie antes del comienzo de la competicion.

Sistema de puntuacion estandar

Si una pareja gana su primer punto, se cantard un tanteo de 15 para esa pareja; al
ganar su segundo punto, se cantard un tanteo de 30 para esa pareja; al ganar su tercer
punto, se cantara un tanteo de 40 y al cuarto punto ganado por una pareja se cantara
juego para ese pareja, excepto si ambas parejas han ganado tres puntos, entonces se
cantara un tanteo de “iguales” y el punto siguiente ganado por una pareja sera cantado
ventaja para esa pareja. Si la misma pareja gana el punto siguiente, gana el juego; si es
la otra pareja quien gana el punto siguiente, se canta nuevamente “iguales”, y asi
sucesivamente, hasta que una pareja gane los dos puntos inmediatamente siguientes
después del tanteo de “iguales”. En este caso se anota el juego para esa pareja.

Sistema de puntuacion alternativo (No-Ad)

Si una pareja gana el primer punto, se cantard un tanteo de 15 para esa pareja; al
ganar su segundo punto, se cantard un tanteo de 30 para esa pareja; al ganar su tercer
punto, se cantard un tanteo de 40 y al cuarto punto ganado por la pareja se cantara
juego para esa pareja excepto en el caso de que ambas parejas hayan ganado tres
puntos, pues se cantara un tanteo de “iguales” y se jugara un punto. La Pareja que
gane el punto decisivo se llevara el juego.

Tie-Break.

Durante un Tie-Break los puntos se suceden como 0, 1, 2,3, etc . la primera pareja que
consigue ganar 7 puntos gana el “juego” y el “set”, con la salvedad de que debe ganar
con dos puntos de diferencia sobre sus adversarios. De esta forma a partir del 6
iguales, deberan disputarse tantos puntos sean necesarios hasta que una de las dos
parejas consiga una diferencia de dos puntos.

El jugador que comenzé sirviendo en el primer juego del set sera el que servira en el
primer punto del tie-break. Los siguientes dos puntos seran servidos por el jugador de
la pareja contraria que comenzo sirviendo en el set y asi sucesivamente.
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Es posible utilizar otros sistemas de puntuacién alternativos que se describen al final
de este documento.

24. PUNTUACION EN UN SET

Existen diferentes métodos de sistemas de juego.

El método habitual seré el de “Set con Tie-Break”.

En caso de utilizar otro sistema la organizacion debera anunciarlo antes del inicio de
la competicion.

Set con Tie-Break
La Pareja que primero gane seis juegos, gana un set, con la salvedad que ésta debe
ganar por una diferencia de dos juegos sobre su oponente. En caso de llegar al
marcado de seis juegos iguales, debera disputarse un Tie-Break para decidir el set.

Set con ventaja
La Pareja que primero gane seis juegos, gana un set, con la salvedad que ésta debe
ganar por una diferencia de dos juegos sobre su oponente, y cuando sea necesario, se
prolongaré un set hasta que esa diferencia sea lograda.

Es posible utilizar otros sistemas de juego alternativos que se describen al final de
este documento.

El siguiente sistema sera utilizado en un tie-break:

La pareja que primero gane siete puntos, ganard el juego y el set con la condicién de
que gane por un margen minimo de dos puntos. Si el marcador alcanza 6 puntos
iguales, todo el juego proseguira hasta que este margen haya sido alcanzado. El tanteo
numeérico sera utilizado durante el tie-break.

El jugador a quien le toca servir, sera el Sacador para el primer punto. A partir de ahi,
cada jugador servira alternativamente, dos puntos en el mismo orden que llevaban
durante el set, hasta que el ganador del juego y del set haya sido decidido.

Las parejas cambiaran de lado después cada seis puntos y en la conclusion del tie-
break.

Rotacién del Servicio
La pareja que sirvié primero en el juego del tie-break, recibira el servicio en el primer
juego del set siguiente.

Caso 1: Al igualar a 6, se juega el tie-break, aunque ha sido decidido y anunciado antes
del partido que se jugaria un set normal. ;/Se cuentan los puntos ya jugados?

Decision: Si el error es descubierto antes de que la pelota sea puesta en juego para el
segundo punto, el primer punto contard, pero el error sera corregido inmediatamente.
Si el error es descubierto después de que la pelota es puesta en juego para el segundo
punto, el juego continuard como en un tie-break.
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Caso 2: Al igualar a 6, se juega un juego normal, aunque ha sido decidido y anunciado
antes del partido que se jugaria un tie-break. ;Se cuentan los puntos ya jugados?
Decision: Si el error es descubierto antes de que la pelota sea puesta en juego para el
segundo punto, el primer punto sera contado, pero el error serd corregido
inmediatamente. Si el error es descubierto después de que la pelota se puso en juego
para el segundo punto, se continuara un set normal. Si después la puntuacién llega a
ocho juegos iguales, y todavia a un namero par mayor, entonces se jugara un tie-
break.

Caso 3: Si durante un tie-break, un jugador sirve fuera de turno, ;el orden del servicio
permanece como alterado hasta el final del juego?

Decision: Si un jugador ha completado su turno de servicio, el orden del servicio
debera permanecer alterado. Si el error es descubierto antes de que el jugador haya
completado su turno de servicio, el orden del servicio debera ser corregido
inmediatamente y los puntos jugados seran contados como validos.

Los métodos de puntuacion alternativos pueden encontrarse en el Apéndice II.

25. NUMERO MAXIMO DE SETS

Un partido puede jugarse al mejor de 3 sets (el jugador o pareja necesita ganar 2 sets
para ganar el partido) o al mejor de 5 sets (el jugador o pareja necesita ganar 3 sets
para ganar el partido).

26. FUNCIONES DE LOS JUECES EN LA PISTA

En los partidos que se ha designado a un Juez de Silla, su decision seré final, pero
cuando se ha designado también un Juez Arbitro, seran apelables ante €l las decisiones
del Juez de Silla sobre cuestiones de ley y, en todos los casos, la decision del Juez
Arbitro seréa definitiva. En partidos en que se han designado auxiliares del Juez de Silla
(Jueces de Linea, Jueces de Red, Jueces de Falta de Pie), las decisiones de éstos seran
finales sobre cuestiones de hecho, excepto que si a juicio de un Juez de Silla se ha
cometido un claro error, €l tendra el derecho de rectificar la decision de un auxiliar u
ordenar que se juegue un let. Cuando el auxiliar no pueda emitir una decision, lo
indicard inmediatamente al Juez de Silla, quien emitira su decision. Cuando un Juez de
Silla no pueda emitir su decision sobre una cuestion de hecho, ordenara que se juegue
un let.

En las competiciones donde se encuentre un Juez Arbitro en la pista, cualquier
decision puede ser rectificada por el Juez Arbitro, quien puede también indicar al Juez
de Silla que ordene jugar un let.

El Juez Arbitro, a su criterio, puede en cualquier momento posponer un partido por
razones de oscuridad, condiciones de la pista o del tiempo. En cualquier caso de
aplazamiento, se mantendran invariables la puntuacién y la colocacion de los
jugadores en la pista a menos que el Juez Arbitro y los jugadores, de comun acuerdo,
convengan en lo contrario.
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Caso 1: El Juez de Silla ordena un let, pero una pareja reclama que el punto no sea
jugado de nuevo. ;Puede apelarse al Juez Arbitro para que dé su decision?

Decision: Si el tema de discusion es un problema de las Reglas del Tenis, de aplicacion
en hechos especificos, serd en primer término resuelto por el Juez de Silla. Sin
embargo, si el Juez de Silla tiene alguna duda o la pareja reclama sobre la
interpretacion de la ley, entonces se requerira que el Juez Arbitro tome una decision y
esa decision sera definitiva.

Caso 2: Se canta fuera o mala una pelota, pero una pareja alega que la pelota fue
buena. ;Puede el Juez Arbitro tomar una decision?

Decision: No. Esta es una cuestion de hecho, es un problema relacionado con lo que
efectivamente ocurrio durante un incidente especifico, y en este caso la decision de los
Arbitros u Oficiales de la pista, es por tanto la definitiva.

Caso 3: Un Juez de Linea canta una pelota fuera o mala. Al Juez de Silla le fue
imposible verla claramente, aunque cree que la pelota fue buena. ;Puede corregir al
Juez de Linea?

Decision: No. Un Juez de Silla puede solamente corregir si él considera que el canto es
incorrecto y no tiene ninguna duda razonable. El solamente puede dar por mala una
pelota cantada por buena por un Juez de Linea, si hubiera podido ver un espacio entre
la pelota y la linea; y él solo puede dar por buena una pelota cantada fuera (mala) o
una falta, por el Juez de Linea, si ha visto que la pelota toco la linea o cay6 encima de la
linea.

Caso 4: ;Puede un Juez de Linea cambiar su decision después que el Juez de Silla ha
cantado la nueva puntuacion?

Decision: Si. Si un Juez de Linea se da cuenta que ha cometido un error, puede hacer
una correccién con la condicion de que lo haga inmediatamente.

Caso 5: Un jugador reclama que su devolucion fue buena después que un Juez de
Linea canto fuera o mala. ;Puede el Juez de Silla rectificar el canto del Juez de Linea?
Decision: No. Un Juez de Silla nunca puede rectificar el canto del Juez de Linea como
resultado de una protesta o apelacion de un jugador.

27.JUEGO CONTINUO Y PERIODOS DE DESCANSO
El juego seré continuo desde el primer servicio hasta que concluya el partido, de
acuerdo con las siguientes estipulaciones:

La Pareja Restadora debe jugar al ritmo de la Sacadora y debe estar lista para recibir
el servicio cuando la Sacadora esté listo para efectuarlo.

Cuando cambien de lado, transcurrirdn un maximo de noventa (90) segundos desde el
momento en que la pelota queda fuera de juego a la finalizacion del Gltimo punto,
hasta el instante en que la pelota sea golpeada para el primer punto del juego
siguiente.

No obstante, después del primer juego de cada set y durante el tie-break, el juego sera
continuo y los jugadores cambiaran de lado sin tener periodo de descanso.
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Al final de cada set, habra un descanso de ciento veinte (120) segundos como méximo,
a partir del momento en que la pelota quede fuera de juego a la finalizacién del altimo
punto, hasta el instante en que la pelota sea golpeada para el primer punto del juego
siguiente.

El Juez del Silla usara su criterio cuando haya algin motivo que haga imposible que el
juego sea continuo.

El tiempo permitido entre puntos sera de 20 segundos desde el momento en que la
pelota sale fuera de juego al final de un punto hasta que se golpea la pelota para el
siguiente punto.

El juego nunca debe ser suspendido, demorado e interrumpido con el propoésito de
permitir a un jugador recuperar sus fuerzas, aliento o condiciones fisicas. No obstante,
en el caso de una condicién médica tratable, el Juez de Silla puede permitir una sola
vez un tiempo muerto de tres minutos por esa condicion médica.

Si por circunstancias ajenas a la voluntad del jugador, su ropa, calzado o equipo
(excluida la raqueta), llega a deteriorarse de manera tal que le resulte imposible o
inconveniente continuar el juego, el Juez de Silla puede suspender el juego mientras se
corrige tal deterioro.

El Juez de Silla puede suspender o demorar el juego en cualquier momento que sea
necesario y apropiado.

Un comité de torneo tiene la facultad de decidir el tiempo permitido para el periodo
de calentamiento antes de un partido, pero éste no puede exceder de 5 minutos y debe
ser anunciado antes de comenzar dicho partido.

Cuando estén en vigencia sistemas aprobados de penalizaciones y penalizaciones no
acumulativas, el Juez de Silla tomara sus decisiones dentro de los términos de esos
sistemas.

Si hay una infraccion a la regla del juego continuo, el Juez de Silla puede, después de la
advertencia correspondiente, descalificar al transgresor.

28. INSTRUCCIONES DE LOS ENTRENADORES

Durante un partido de una competicion por equipos, la pareja puede recibir
instrucciones o consejos de un capitan que esté sentado dentro de la pista solamente
cuando cambia de lado al finalizar el juego, pero no cuando cambia de lado durante el
tie-break. La pareja no puede recibir instrucciones o consejos durante ningun partido
gue no sea en competicion por equipos. Lo previsto en esta regla debe observarse
estrictamente.

Después de la advertencia correspondiente la pareja infractora puede ser
descalificada. Cuando un sistema de penalizaciones aprobado esté en vigencia, el Juez
de Silla impondra las sanciones de acuerdo con ese sistema.

Caso 1: ;Podria darse una advertencia o la pareja ser descalificada, si las instrucciones
se dan mediante sefales en forma discreta?

Decision: El Juez de Silla debe tomar medidas tan pronto se entere de que estan
dandose instrucciones verbalmente o mediante sefiales. Si el Juez de Silla no se entera
de que estadn dandose instrucciones, una pareja puede atraer su atencion sobre el
hecho de que se estd aconsejando a su adversario.
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Caso 2: ;Puede una pareja recibir instrucciones durante un periodo de descanso
autorizado segun Regla 28 (e), o cuando el juego es interrumpido y se sale de la pista?
Decision: Si. En estas circunstancias, cuando la pareja sale de la pista, no hay
restricciones sobre instrucciones.

NOTA: La palabra “instrucciones” incluye cualquier asesoramiento o consejo.

APENDICE |
METODOS DE PUNTUACION ALTERNATIVOS

1. PRO-SET
Se jugara un unico set. La primera pareja que gane ocho juegos gana el set y el partido,
siempre que le lleve dos juegos de ventaja como minimo a su oponente. Si se alcanza
un tanteo de ocho juegos iguales, se jugara un tie-break de desempate.

1. SETS“CORTOS”
La primera pareja que gane cuatro juegos gana el set, siempre que le lleve dos juegos
de ventaja como minimo a su oponente. Si se alcanza un tanteo de cuatro juegos
iguales, se jugaré un tie-break de desempate.

TIE-BREAK DECISIVO

Cuando el tanteo de un partido llegue a un set iguales o a dos sets iguales en caso de
partidos al mejor de cinco sets, se jugard un tie-break para decidir el ganador del
partido. Este tie-break decisivo sustituye al set final.

1. SUPER TIE-BREAK DECISIVO
Cuando el tanteo de un partido llegue a un set iguales o a dos sets iguales en caso de
partidos al mejor de cinco sets, el partido se decidira jugando un super tie-break. Este
super tie-break sustituye al ultimo set.
La Pareja que llegue primero a diez (10) puntos ganara el super tie-break y el partido
siempre que lo haga con un margen de dos 0 més puntos.

JUEGOS “CORTOS”

Con este sistema si una pareja gana el primer punto se cantard un tanteo de 15 para
esa pareja, al ganar el segundo punto gana el juego. En caso de que los contrincantes
ganen el segundo punto es iguales y puede seguir disputandose el juego hasta obtener
una diferencia de dos puntos o bien utilizar el sistema “No-AD” (sin ventaja), con lo
que se disputaria un punto decisivo.

FEDERACION BOLIVIANA DE TENIS
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